
©
 2

02
4 

U
ni

ve
rs

al
 C

it
y 

St
ud

io
s 

LL
C.

 A
ll 

Ri
gh

ts
 R

es
er

ve
d.

Construisez K.I.T.T. de la série

altaya.fr



« K.I.T.T., j’ai « K.I.T.T., j’ai 
besoin de besoin de 

toi. »toi. »



UNE RÉPLIQUE AUSSI SPECTACULAIRE  UNE RÉPLIQUE AUSSI SPECTACULAIRE  
QUE LA VOITURE DE LA SÉRIE !QUE LA VOITURE DE LA SÉRIE !

Le mythique tableau 
de bord de K.I.T.T. 
s'illumine.

Un mécanisme pivotant 
permet d’afficher deux 
plaques d’immatriculation 
différentes.

Les phares, les feux stop 
et le scanner s’allument.

L’intérieur est fidèlement reproduit, les portières  
et les vitres sont également pourvues de leurs 

mécanismes d’ouverture/fermeture. 

MONTAGE  
FACILE

		  Activez toutes les fonctions de K.I.T.T.   Activez toutes les fonctions de K.I.T.T.  

grâce à la montre-télécommande !grâce à la montre-télécommande !

« Oui,  j ’écoute ? »« Oui,  j ’écoute ? »  
INCLUS DANS LA COLLECTION
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MONTAGE  
FACILE

• �Eatinto iniantiae quostrum simuscias.

UNE VOITURE DE LÉGENDE À LA PORTÉE DE TOUSUNE VOITURE DE LÉGENDE À LA PORTÉE DE TOUS  

Carrosserie 
en métal

Activez les fonctions de K.I.T.T. Activez les fonctions de K.I.T.T. 
grâce à la montre-télécommande grâce à la montre-télécommande 
incluse dans la collection :incluse dans la collection :  

· Allumez les phares et le scanner · Allumez les phares et le scanner 

· K.I.T.T. prononce ses phrases · K.I.T.T. prononce ses phrases 
mythiquesmythiques  

· Son du moteur et des gadgets · Son du moteur et des gadgets 

· Faites retentir le générique culte· Faites retentir le générique culte

ÉCHEL L E
1/8

LONGUEUR 60 CM



sortie de piste, accentuent son intelligence supé-
rieure... et qui paraît de moins en moins artificielle.

Les éclairs rouges hypnotiques de son scan-
ner frontal, sa voix métallique (masculine) et ses 
incroyables sauts, notamment, en font un objet 
 désirable, mais K.I.T.T. conquiert le cœur des specta-
teurs en montrant, pour la première fois peut-être, 

que le personnage principal peut n’être pas un sédui-
sant héros en action mais tout autant un ensemble 
de pièces métalliques et de voyants scintillants. C’est 
ainsi qu’une voiture se transforma en inoubliable 
classique pour ceux qui grandirent dans les années 
1980 et une  référence toujours valide pour les nou-
velles  générations.

SOUS LE CAPOT
Quand on parle de K.I.T.T., il est nécessaire d’évoquer 
d’abord son design de base, celui d’un coupé sport 
deux-portes noir, aux phares escamotables caractéris-
tiques, qui était le dernier modèle sportif en date quand 
la série TV K 2000 fut lancée, en 1982. Cette apparence 
était évidemment trompeuse, car les modèles de série 
de ce véhicule n’étaient pas dotés de la structure molé-
culaire qui conférait tant de résistance à la carrosserie 
sous laquelle K.I.T.T. affichait une liste de près de deux 
cents fonctionnalités – certaines assez simples, en lien 
avec les courses-poursuites, comme le fameux Turbo 
Boost lui permettant de sauter, et d’autres relevant 
de la science-fiction pure, comme l’émetteur de fré-
quences ultrasoniques  
capables de brouiller les radios comme de faire fuir les 
chiens (ce que toute voiture aimerait faire). 

LE MOTEUR DE LA SÉRIE
K.I.T.T., création la plus avancée de Knight Industries, ne 

se contente pas de gadgets, aussi perfectionnés soient-
ils. Elle est en effet pourvue d’une intelligence artificielle 
ainsi que d’une personnalité propre. Quelque peu grin-
cheuse, caustique, mais spirituelle et douée d’un esprit 
analytique, elle constitue le complément parfait pour 
son éternel partenaire,  Michael Knight. Loin de se com-
porter comme une ennuyeuse machine, K.I.T.T. montre 
tout au long de la série – sous l’influence, assurément, 
de la personnalité ouverte de son pilote – sa facette la 
plus humaine. Les dialogues avec ses compagnons de 

la Fondation pour la Loi et le Gouvernement, 
et plus particulièrement les remarques 

sarcastiques ne suscitant d’autre 
réaction qu’une manœuvre 

risquée ou une 

La zone des fonctions spéciales du tableau de bord (de part et 
d’autre du volant de type course), modifiée pour la troisième 
saison de la série, ajoutait de nouvelles fonctionnalités à 
l’arsenal de K.I.T.T. Le premier bouton de droite demeurait 
celui du Turbo Boost.

FICHE VÉHICULEFICHE VÉHICULE

LA SÉRIELA SÉRIE

NOM   Knight Industries Two Thousand (K.I.T.T.)
 ÂGE   Sortie des ateliers de Knight Industries en 1982
COULEUR  Noire
IMMATRICULATION   KNIGHT
PROPRIÉTAIRE   Michael Knight
AFFILIATION  Knight Industries
VITESSE MAX.   321,87 km/h
MODIFICATIONS  

Carrosserie moléculaire, intelligence artificielle, turbo, 
roulage sur deux roues, pilote automatique, scanner 
frontal, traqueur infrarouge, crochet mécanique,  
écrans vidéo... etc.
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GUIDE DE MONTAGECONSTRUISEZ VOTRE K.I.T.T.CONSTRUISEZ VOTRE K.I.T.T.K 2000K 2000
PHASE 1 : Avec ce numéro, préparez le capot avant : assemblez le capot  

et son renfort intérieur, fixez la prise d’air et le verrou, et montez les 
charnières sur le côté gauche du capot.

Commencez l’assemblage en pliant la grille de prise d’air 1E le long de la 
ligne centrale de façon à former un angle de 90 degrés.

Insérez les deux goupilles du verrou de capot 
1I dans les petits trous situés de part et d’autre 
d’une petite fente rectangulaire à l’avant du 
renfort du capot 1B.

Insérez la grille 1E à travers l’ouverture du 
renfort intérieur du capot 1B, comme indiqué, 
puis fixez les pièces au moyen de trois vis AP.

Étape 1

Étape 2 Étape 3

1A   Capot avant

1B    Renfort intérieur du capot

1C    Crochet de verrouillage du capot

1D    Prise d’air

1E    Grille de prise d’air

1F    Charnière gauche du capot 1

1G    Charnière gauche du capot 2

1H    Platine de charnière du capot 

1I    Verrou de capot

 Tournevis

AM    Vis 1,7 × 3 mm

AP  Vis 1,7 × 3 mm

BM    Vis à tête plate  
1,7 x 3 mm

CM   Vis 1,5 × 4 mm

DM   Vis 1,7 × 3 × 5,5 mm

Note de l’éditeur : L’aspect des pièces présentées dans ces 
pages peut être légèrement différent de celui des pièces 
fournies avec ce numéro. Cela n’affecte en rien la qualité 
des pièces ni les instructions de montage.

Liste des pièces
ASSEMBLAGE  DU  CAPOTASSEMBLAGE  DU  CAPOT

CONSEIL DE MONTAGE :
En plus des pièces à monter, vous recevrez 
normalement de petits sachets de vis, 
dûment étiquetés, susceptibles de contenir 
également des vis de rechange. Si celles-ci ne 
sont pas utilisées, il est recommandé de les 
conserver au cas où vous en auriez besoin 
ultérieurement. Vous ne devez pas mélanger 
des vis de types différents même si elles ont 
les mêmes dimensions, car elles sont conçues 
pour des matériaux différents : si le code 
de la vis se termine par M, elle est destinée 
au vissage sur des pièces métalliques ; s’il se 
termine par P, elle est faite pour le plastique. 
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ICÔNEICÔNE
DES DES 

ANNÉESANNÉES

AVOIR UN BON COPAINDans les années 1980, le genre cinématographique des « buddy movies » ou « films de copains » a gagné les séries télévisées.  Ce terme identifie les productions audiovisuelles dans lesquelles l’intrigue principale s’articule autour de l’amitié de deux héros traditionnellement masculins, et dans lesquelles ces deux amis ou collègues sont précipités dans des aventures à base d’action et/ou d’enquêtes qui ont pour effet un approfondissement de leurs liens.  La nouveauté dans K 2000 étant que l’un des deux compères…  est une voiture.
Universal diffusa en ces années 1980 d’autres séries à succès que l’on pourrait qualifier de « buddy series » : évoquons Magnum (1980-1988, avec le duo de personnages Magnum et Higgins), Simon et Simon (1981-1989, avec les frères et détectives privés Rick et A. J. Simon), ou Deux flics à Miami (1984-1989, avec les inspecteurs Sonny Crockett et Ricardo Tubbs).

À une époque où l’offre télévisuelle était moins fournie que maintenant, les nouvelles séries d’action étaient extrêmement populaires. En ce temps-là, on pouvait s’attendre à ce que les méchants soient aisément identifiables, qu’il y ait souvent une demoiselle en détresse à sauver et que le héros des villes soit vêtu à la mode, conduise une voiture de sport et règle ses différends avec ses poings. 

OÙ VAS-TU, 
MICHAEL KNIGHT ?La série K 2000 (Knight Rider en V.O.) sut établir un vrai lien avec son époque, tant dans les intrigues que dans son esthétique. Les aventures de Michael Knight, nouvelle identité du policier Michael Arthur Long dans sa mission pour la Fondation pour la Loi et le Gouvernement, nous donnent à voir à chaque épisode un portrait – un polaroid, plutôt – de la mode, des pratiques, desvéhicules, d’un mode de vie simple et hédoniste. Sur une bande-son qui fait un usage abondant du radiocassette, la technologie, les combinaisons aux imprimés futuristes d’April, les vestes à épaulettes de Devon et les chemises à col ouvert de Michael signent une décennie, celle des années 1980, dont K.I.T.T. restera l’une des icônes.

Produite par Glen A. Larson pour Universal Télévision, la série K 2000  
s’étala sur 90 épisodes diffusés sur quatre saisons, de 1982 à 1986. 
Cette série télévisée emblématique d’une décennie et de son style demeure ancrée dans la mémoire de plusieurs générations de téléspectateurs, et ce, dans de nombreux pays du monde.

« Les exploits 
d’un chevalier 
solitaire dans un  
monde dangereux. » 

Au début de chaque épisode, cette brève introduction du générique (ou opening) met les téléspectateurs en situation et énonce le contenu de la série. Il est rare qu’une synthèse préliminaire condense aussi bien l’idéal du « héros justicier » dont se nourrit une grande partie de la culture audiovisuelle de l’époque. Après le sifflement mécanique identifiant cette fantastique voiture qui paraît à l’écran, puis l’accroche initiale, la voix off annonce : « Le chevalier et sa monture !  Un héros des temps modernes, dernier recours des innocents, des sans-espoir, victimes d’un monde cruel et impitoyable. » 
La légende peut commencer.

Le générique de K 2000 fut tourné sur le lac asséché El Mirage, au cœur du désert inhospitalier de Mojave, dans le comté californien de San Bernardino.

Le génériqueLe générique

ARCHIVES SECRÈTESARCHIVES SECRÈTES

8080
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11

tels que les fantastiques panoramas du Parc national 

de Yellowstone.

En route ! En partant de l’est, au départ de 

l’État du Massachusetts, une partie de la Route 

20 suit le tracé de l’ancienne Boston Post Road, 

jadis utilisée pour le transport du courrier entre 

les villes de Boston et de New York. On trouve 

encore çà et là quelques-unes des fameuses 

bornes militaires du xviiie siècle qui marquaient la 

distance jusqu’à l’une de ces deux villes. Une fois 

dans l’État de New York, on entre dans la région 

des Finger Lakes, ainsi appelés de par la forme de 

« doigts » des onze lacs très étroits et allongés qui 

la constituent. La beauté de ces espaces naturels 

est bientôt transcendée par les vues des berges du 

passé, ce qui est sans aucun doute le principal 

de ses enchantements. Pour qu’il continue d’en 

être ainsi, divers États et organisations civiles 

œuvrent pour conserver des parties de son 

tracé dans son état originel.  

VILLES MYTHIQUES  
Un autre des attraits de la Route 20 est qu’elle 

traverse les États-Unis d’une côte à l’autre, de 

Boston dans le Massachusetts à Newport dans 

l’Oregon. Un parcours de 5 400 kilomètres dans 

le nord des États-Unis qui permet de traverser 

certaines de ses villes les plus mythiques, comme 

Chicago, et de s’extasier devant les paysages les 

plus pittoresques et les plus impressionnants, 

LES ROUTES AMÉRICAINES
LES ROUTES AMÉRICAINES

Les bornes de pierre telles que celles-ci jalonnent 

l’ancienne route postale reliant Boston à New York. 

Il n’est pas rare de croiser des bisons en liberté dans le Parc national de Yellowstone.

lac Érié, un des cinq Grands Lacs d’Amérique du 

Nord. Et 300 kilomètres plus loin, d’un lac à l’autre, 

par celles du lac Michigan dont les eaux baignent le 

parc national des Indiana Dunes.

YELLOWSTONE 
Après la traversée de villes industrielles du nord-

ouest de l’Indiana, dont Gary, et du sud de Chi-

cago, les États de l’Iowa et du Nebraska, viennent 

les grands paysages de plaine si caractéristiques 

des road movies américains : routes interminables 

qui garantissent un voyage emblématique et inou-

bliable à travers les grandes plaines américaines. 

Dans le Wyoming, la grande surprise vient des ex-

16
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Étape 7

AP

1C

1D

1B

AP

AM

AM

AM

1B

1A

AM

AM
AM

BMBM

1B

1H

1F

1G

CM

CM

1H

DM

DM

1A

CONSTRUISEZ VOTRE K.I.T.T.

CONSTRUISEZ VOTRE K.I.T.T.

GUIDE DE MONTAGE

Du même côté du renfort 1B,  
placez le crochet de verrouillage  
du capot 1C, puis, du côté opposé, fixez-le avec  

deux vis AP. Montez la prise d’air 1D sur l’ouverture du 

renfort 1B, là où est installée la grille, en faisant 

passer les trous de la prise d’air sur les deux 

ergots du renfort 1B.

Étape 4

Étape 5

CONSEIL :  Si vous devez placer le capot 

sur un plan de travail pour le montage, il est 

conseillé de travailler sur un tapis de découpe 

(ou une feuille de carton, ou un chiffon) 

afin de protéger la surface externe contre 

d’éventuelles rayures.

Étape 6

Alignez le capot 1A avec le renfort intérieur 1B. 

Une fois les pièces fixées, utilisez six vis AM pour 

sécuriser l’ensemble.

À l’avant du capot, l’assemblage est fixé par 

deux vis BM.

RÉSULTAT

Étape 8

Étape 9

Fixez la platine de la charnière du capot 1H 

sur le côté gauche du capot 1A. Utilisez à cet 

effet deux vis DM.

Pour finir, fixez une extrémité de la charnière 1 1F sur le trou central de la platine 
1H à l’aide d’une vis CM.          

La lettre L gravée sur la pièce doit être orientée 

vers l’intérieur, et l’encoche vers le bas. Fixez 

ensuite la charnière 2 1G sur le côté gauche de la 

platine 1H, également avec une vis CM. Vérifiez 

si les deux charnières peuvent être levées. Sinon, 

desserrez les vis.

Cette 
photographie montre le résultat final de la première phase d’assemblage.8

9

LES ROUTES 
AMÉRICAINES   

Routes mythiques, ponts Routes mythiques, ponts 
et viaducs vertigineux, et viaducs vertigineux, 
infrastructures colossales… infrastructures colossales… 
Découvrez tous les secrets  Découvrez tous les secrets  
du plus important réseau du plus important réseau 
routier du monde.routier du monde.

ARCHIVES SECRÈTS   
Retrouvez une époque Retrouvez une époque 
palpitante à travers les palpitante à travers les 
charismatiques personnages charismatiques personnages 
de la série. de la série. 

Tous les secrets, les curiosités et les Tous les secrets, les curiosités et les 
anecdotes de la série anecdotes de la série K 2000K 2000 ,  qui ,  qui 
marqua un tournant dans l’histoire de marqua un tournant dans l’histoire de 
la télévision.la télévision.

Un mythe des Un mythe des 
années 1980années 1980

UNE SÉRIE MYTHIQUE   
Revivez les aventures du duo Revivez les aventures du duo 
vedette de la série dans sa croisade vedette de la série dans sa croisade 
contre les criminels.contre les criminels.

UN MONTAGE PAS À PAS   
Construisez votre modèle réduit de Construisez votre modèle réduit de 
K.I.T.T. : une réplique fidèle de la K.I.T.T. : une réplique fidèle de la 
voiture la plus géniale du petit écran.voiture la plus géniale du petit écran.

LES ANNÉES 1980   
La série K2000 est apparu La série K2000 est apparu 
au cours d’une décennie où au cours d’une décennie où 
se sont succédé des choses se sont succédé des choses 
inoubliables. Découvrez uneinoubliables. Découvrez une
sélection des objets, sélection des objets, 
des réalisations et des des réalisations et des 
personnages qui ont marqué personnages qui ont marqué 
une époque.une époque.
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Construisez K.I.T.T. d
e la série

DES CADEAUX POUR NOS ABONNÉSDES CADEAUX POUR NOS ABONNÉS
Abonnez-vous à la collection dès son commencement  

et recevez ces magnifiques cadeaux*

11erer CADEAU CADEAU

3 SUPERBES POSTERS 3 SUPERBES POSTERS 
Ces illustrations nous montrent le duo 
formé par Michael Knight et K.I.T.T., 
l’inoubliable ouverture du générique 
et les acteurs principaux de la série 
qui marqua toute une époque.
(43 x 32 cm environ)

PLAQUE PLAQUE 
D’IMMATRICULATION D’IMMATRICULATION 
Recevez une réplique à 
taille réelle de la plaque 
d’immatriculation de K.I.T.T.
(Taille : 28 x 12 cm)

T-SHIRTT-SHIRT
Ce T-shirt arbore
une représentation
du mythique scanner
lumineux rouge,
signature de la voiture
la plus emblématique
du petit écran. de K.I.T.T.
(Taille : L)

22ee CADEAU CADEAU 33ee CADEAU CADEAU

CADEAUX  CADEAUX  
EXCLUSIFS !EXCLUSIFS !
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* Offre réservée aux abonnés. Si un cadeau venait à manquer, il serait remplacé par un autre d’une valeur égale ou supérieure. Les éléments présentés ici peuvent subir des variations dues à des impératifs techniques 
indépendants de la volonté de l’éditeur. L’éditeur se réserve le droit de modifier proportionnellement le prix des publications en cas d’augmentation significative de ses coûts d’approvisionnement, de production, de 

transport ou du taux d’inflation. Visuels non contractuels. En cas de rupture de stock, les cadeaux seront remplacés par d’autres cadeaux d’une valeur égale ou supérieure.

55ee CADEAU CADEAU

K.I.T.T.K.I.T.T.
Redécouvrez l’emblématique K.I.T.T. 
de la série K 2000, avec cette belle 
reproduction maniable à l’échelle 1/43.

44ee CADEAU CADEAU

K.A.R.R. K.A.R.R. 
Tout héros a son antagoniste.  
K.A.R.R. est apparu dans les première et 
troisième saisons et s’est imposé comme 
l’ennemi juré de K.I.T.T. Retrouvez sa 
miniature à l’échelle 1/43.



OFFRE PREMIUMOFFRE PREMIUM
RÉSERVÉE AUX RÉSERVÉE AUX 
ABONNÉS*ABONNÉS*
Complétez votre maquette fidèle de K.I.T.T.  
avec cette superbe vitrine de présentation 

POUR
SEULEMENT

de plus 
par numéro

1,20€

pour que  vous puissiez mieux l’admirer. La partie supérieure entièrement 
transparente vous  permettra de contempler tous les détails et la qualité 
de finition de cette superbe réplique à l’échelle 1/8. Un complément idéal 
pour protéger votre maquette et la mettre en valeur.

Légère et pratique, cette vitrine mettra en valeur votre K.I.T.T.

(Vitrine fournie vide. Échelle 1/8)
Dimensions de la vitrine : 73 x 28 x 34 cm environ

*Avec l’offre d’abonnement, pour seulement 1,20 € de plus par numéro (à partir du numéro 4), vous recevrez cette vitrine. En cas de rupture de stock, les cadeaux seront 
remplacés par d’autres cadeaux d’une valeur égale ou supérieure. Voir les conditions générales de vente sur altaya.fr ou au 01 76 54 09 34. L’éditeur se réserve le droit de modifier 
proportionnellement le prix des publications en cas d’augmentation significative de ses coûts d’approvisionnement, de production, de transport ou du taux d’inflation.




